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SISTEMA MUSEO PER LA SCUOLA

...I'm gonna have myself a real good time

I feel alive and the world turning inside out yeah!
And floating around in ecstasy

So don’t stop me now don’t stop me

‘Cause I'm having a good time having a good time

...mi divertiré davvero molto

Mi sento vivo e sento il mondo capovolgersi, si!
E ondeggiare tutt’intorno, in estasi

Quindi non fermatemi proprio ora, non fermatemi
Perché mi sto divertendo, mi sto divertendo

Queen, Don’t stop me now

Ogni tanto capita di essere felici non sapendo bene il perché.

Vogliamo solo stare bene, goderci quel momento. Quando si & bambini succede molto pitl spesso che da adulti.
E non c’é niente di piu bello di ogni volta che si accende negli occhi quella luce speciale.

Quando un’esperienza al museo diventa un’occasione per divertirsi, sperimentare, crescere e... non fermarsi!

CHI SIAMO

Sistema Museo si occupa di educazione al patrimonio culturale dal 1990. Lavoriamo per costruire esperienze di apprendimento attivo dove
bambini e ragazzi sono i protagonisti, il museo & uno spazio educativo speciale, le citta e il territorio diventano luoghi di crescita. Convinti che si
puo apprendere lungo I'arco di tutta la vita, realizziamo attivita che coinvolgono anche le pit diverse tipologie di pubblico adulto.

OGNI ATTIVITA E UNICA

La flessibilita dei nostri progetti educativi e le competenze professionali dello staff ci permettono di creare esperienze su misura, in base alle
esigenze degli insegnanti. Le proposte vengono adeguate all’eta dei partecipanti.

TURISMO SCOLASTICO

Il viaggio di istruzione & un’esperienza speciale. Per questo lavoriamo affinché sia un’occasione indimenticabile per la tua classe.
Visite guidate, itinerari, laboratori, pacchetti su misura ti aspettano per visitare il nostro territorio!

Direzione Tecnica del prodotto combinato in pacchetti Geosfera Viaggi di Globe Inside s.r.l. PIVA e C.F. 02628520344.
Le “Condizioni generali del contratto di vendita pacchetti turistici” sono disponibili sul sito web www.italytolive.it

QUOTE DI ADESIONE

La quota di adesione indicata, se non diversamente specificato, & per alunno ed & comprensiva di ingresso al museo. E previsto il pagamento di
una quota forfait sotto i 20 partecipanti. Costi, modalita di ingresso e disponibilita delle attivita possono subire variazioni indipendenti dalla nostra
volonta. Sono previste agevolazioni per plessi scolastici o classi che aderiscono a piu attivita.

Numero verde 800 961 993 (dal lunedi al venerdi 9-13)
www.sistemamuseo.it/didattica



1 MUSEI
NON FINISCONO
MAI DI STUPIRCI!

| MUSEI SONO LUOGHI
DOVE TRASCORRERE
IL NOSTRO TEMPO INSIEME

ATTIVITA PER FAMIGLIE

LABORATORI PER BAMBINI

PERCORSI PER ADULTI

aspettano solo di stupirti e farti scoprire

che con il nostro patrimonio ci si puo divertire!

ISCRIVITI ALLA NOSTRA NEWSLETTER!
Vuoi essere sempre aggiornato

su iniziative, mostre ed eventi?
www.sistemamuseo.it

Seguici su f ¥
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LE NOSTRE PROPOSTE

GIRO LA CITTA

VISITE GUIDATE pag. 5

GIORNATE
TRAVISITE E LABORATORI
pagg. 9,13, 14,18, 27, 38

PROPOSTE PER IL TURISMO SCOLASTICO
MARCHE pagg. 48, 49
PUGLIA pagg. 50, 51

UMBRIA

ALTA VALLE DEL TEVERE

MONTONE
Centro storico pag. 7

UMBERTIDE
Museo civico di Santa Croce pag. 7

GUBBIO
Centro storico pag. 5

Centro storico
e Basilica di San Francesco pag. 9

Museo della Citta pag. 10
Museo Citta Cannara pag. 10

Museo Regionale
della Ceramica pag. 11

Museo Dinamico del Laterizio
e delle Terrecotte pag. 11

ORVIETO

Centro storico pagg. 13, 14
Pozzo di San Patrizio pagg. 13, 14
Torre del Moro pagg. 13, 14

Centro storico pagg. 5, 18, 19
Fuseum pag. 20

Galleria Nazionale

dell’Umbria pagg. 16, 19
Ipogeo dei Volumni pagg. 17, 18
Museo Archeologico Nazionale
dell’Umbria pagg. 17, 18,19
Museo dell’Accademia pag. 20
Orto medievale pag. 19

SPOLETO & VALNERINA
SPOLETO

Casa Romana pagg. 22, 25

Centro storico pagg. 22, 23, 27

Museo del Tessuto
e del Costume pag. 23

Museo Nazionale

del Ducato di Spoleto pag. 23
Palazzo Collicola

Arti Visive Museo Carandente pag. 24
Rocca Albornoziana pagg. 22, 27
CASCIA

Museo di Palazzo Santi pag. 25

Cisterna Romana pagg. 28, 29
Domus di Palazzo Venturelli pag. 29

Museo Archeologico
e Pinacoteca pagg. 28, 29, 30

Museo del Monastero
delle Orsoline pag. 30

Cascata delle Marmore pag. 27

Centro storico pagg. 27, 31

Museo della Citta
e del Territorio Palazzo Eroli pag. 31

Geolab pagg. 27, 32

TRASIMENO

CITTA DELLA PIEVE

Museo Civico-Diocesano

di Santa Maria dei Servi pag. 34

Oratorio di Santa Maria dei Bianchi pag. 34
Palazzo della Corgna pag. 34

Pozzo medievale pag. 34

MAGIONE

Museo della Pesca / San Feliciano pag. 35
PANICALE

Centro storico pag. 36

Chiesa di San Sebastiano pag. 36
PIEGARO

Museo del Vetro pagg. 36, 38
PIETRAFITTA

Museo Paleontologico pagg. 37, 38

VALLE UMBRA SUD
BEVAGNA

Carapace Tenuta Castelbuono pag. 40
Centro storico pag. 40

Museo Civico pag. 40

FOLIGNO

Ex Chiesa dell’Annunziata pag. 40
MONTEFALCO

Complesso Museale

di San Francesco pagg. 5, 41
SPELLO

Centro storico pagg. 5, 43

Villa dei Mosaici pagg. 42, 43

TREVI

Museo della Civilta dell’Ulivo pag. 41

LAZIO

Museo Archeologico pag. 45

Museo di Geopaleontologia

e Preistoria dei Colli Albani pagg. 46, 47
Monte Artemisio pag. 47



VISITE GUIDATE

Le citta sono un racconto senza fine, scegli

una delle nostre proposte o costruisci la tua visita su misura!

GUBBIO PERUGIA

ANTICO SCRIGNO DELL'UMBRIA PERUGIA DA NON PERDERE
DURATA 3h DURATA 2.5h

€ 3,5 (escluso ingresso facoltativo a Palazzo dei Consoli) €35

Gubbio, fin dalle sue antiche origini, & stato un importante
insediamento umbro, come testimoniano interessanti resti
archeologici. La citta rispecchia ancora le tipiche atmosfere

di una citta medievale. Dalla chiesa di San Francesco, risalendo
le caratteristiche vie del centro, il nostro viaggio prosegue

nella scenografica Piazza Grande con il Palazzo dei Consoli,
fino ad arrivare alla Cattedrale e a Palazzo Ducale, fatto
costruire da Federico da Montefeltro intorno al 1480.

MONTEFALCO

TRA | PAESAGGI
DEL RINASCIMENTO

DURATA 2.5h
€ 3,5 (escluso ingresso a Complesso Museale di San Francesco)

Montefalco & soprannominata la ringhiera dell’Umbria

perché offre bellissimi panorami sul territorio circostante.
Visitiamo il centro storico: la Porta di Federico Il con il pitl antico
vitigno di Sagrantino, i giardini di Porta della Rocca

e il Parco della Rimembranza con il tratto murario trecentesco.
L'itinerario prosegue poi nel Complesso Museale di San Francesco
con il ciclo rinascimentale affrescato dal maestro fiorentino
Benozzo Gozzoli nella meta del Quattrocento e dedicato

alla storia di San Francesco.

SCOPRI IL PROGRAMMA COMPLETO

Nel centro dell'antica Perusia la visita percorre i tratti di mura

della citta etrusca, con i monumentali accessi di Porta Marzia

e dell'Arco Etrusco, sino ad arrivare a Piazza IV Novembre,

attorno alla quale si affacciano i palazzi e i monumenti della Perugia
dei Priori e delle corporazioni medievali: la Cattedrale, la Fontana
Maggiore, simbolo del sapere enciclopedico della cultura
medievale, il Palazzo dei Priori. Percorriamo infine Corso Vannucci
per arrivare alla suggestiva Rocca Paolina, testimonianza
sotterranea del potere papale e delle vicende ad esso legate.

SPELLO
DA PROPERZIO A PINTORICCHIO

DURATA 2.5h
€ 3,5 (escluso ingresso Cappella Baglioni)

Il centro storico di Spello mostra interessanti testimonianze

della citta romana. Partiamo da Porta Consolare, uno degli accessi
principali di Hispellum, e percorrendo gli antichi tratti di mura
procediamo lungo le caratteristiche vie cittadine. L'itinerario
comprende la visita della chiesa di Sant’Andrea e della Collegiata
di Santa Maria Maggiore, che conserva uno dei capolavori dell’arte
rinascimentale italiana: il ciclo di affreschi della Cappella Baglioni
del Pintoricchio.

ITALY.

PRENOTA LA TUA VISITA SUWWW.ITALYTOLIVE.IT g9

E previsto il pagamento di una quota forfait al di sotto di un numero minimo di partecipanti che puo variare in base al percorso.
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MONTONE

CENTRO
STORICO

CACCIA AL TESORO DEL BOSCO
Alla ricerca dello gnomo

UMBERTIDE

MUSEO CIVICO
DI SANTA CROCE

LA TEMPERA SU TAVOLA
Laboratorio d’arte

VISITA INTERATTIVA
SCUOLA PRIMARIA | CICLO
DURATA 1.5h

€5

VISITA + LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA |1 CICLO E SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 3h

€8

Il nostro amico gnomo ha nascosto il suo tesoro nel bosco
ma ora non si ricorda pitl dov’é! Siete pronti ad aiutarlo?
Attenzione alle tracce che ha lasciato! Osserviamo gli alberi
e le piante, gli animali e le loro impronte, tutta la natura
che ci circonda. Superando prove di abilita e coraggio,

e mettendo a frutto i propri sensi per captare odori, rumori
e sapori, ritroveremo il meritato tesoro!

TRA LE MURA DEL CASTELLO
MEDIEVALE DI MONTONE

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 1.5h

€5

Il centro di Montone con i suoi vicoli, monumenti e scorci
narrano un racconto senza fine. Percorriamo le vie del borgo
come dei veri esploratori, per conoscere i suoi segreti da vicino,
muniti di kit per documentare cio che pili ci colpisce.

Nella seconda fase giochi interattivi ci proietteranno indietro
nel tempo e solo con la nostra preparazione riusciremo

a ritornare nel presente.

www.sistemamuseo.it/didattica

Analizziamo la pala della Deposizione di Luca Signorelli

e sperimentiamo la tempera su tavola, una delle tecniche artistiche
pil antiche: riproduciamo il particolare che pit ci piace simulando
tutte le affascinanti fasi di preparazione e uso dei colori... risultato?
Una vera e propria opera di antica bottega artigiana!

Il laboratorio puo svolgersi anche in classe presso le scuole

del comprensorio dell’Alta Valle del Tevere.

VITA DA ARCHEOLOGI
Laboratori di simulazione
dello scavo

LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA 11 CICLO E SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 2h

€5

Scopriamo i reperti conservati al museo, la forma, il loro
significato, il materiale e la tecnica di realizzazione: bronzetti,
monete, vasi diventeranno le guide del nostro viaggio.

Seguira il laboratorio di simulazione di uno scavo archeologico,
sperimentandone fasi di lavoro e strumenti; i reperti rinvenuti
verranno infine catalogati ed inventariati.
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ASSISI

DIPINGO
COME GIOTTO

VISITA ALLA CITTA + LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-1l GRADO

DURATA 1 GIORNATA

€ 12 (escluso costo noleggio radioguide per la Basilica di San Francesco)

Un’esperienza indimenticabile per conoscere la citta di Assisi e uno dei maggiori capolavori dell’arte italiana.

AM >VISITA ALLA CITTA

Il nostro percorso inizia con la visita alla citta e alla splendida Basilica di San Francesco, per osservare da vicino
il capolavoro delle Storie del Santo, studiando i diversi colori e tecniche usati.

PM >LABORATORIO SULLA TECNICA DELL'AFFRESCO

NUOVO SPAZIO LABORATORIO A 50M DALLA BASILICA!

L'esperienza prosegue in laboratorio con la produzione di un piccolo affresco personale, costituito da una mattonella
decorata con questa antica tecnica pittorica. Si applicano le diverse fasi: la preparazione dello strato di intonaco,

la trasposizione del disegno preparatorio e la dipintura finale utilizzando pigmenti in polvere.

| prodotti realizzati rimangono ai partecipanti.

Le attivita possono svolgersi singolarmente.
Info su www.sistemamuseo.it/didattica

www.sistemamuseo.it/didattica

)\ GIORNO CON NOI
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BETTONA

MUSEO <
DELLA CITTA

SIMBOLIAMO

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA DELLINFANZIA E PRIMARIA | CICLO
DURATA 1.5h

€4

Giochiamo insieme a caccia di indizi per risolvere gli enigmi
legati ai dettagli iconografici e agli attributi delle figure sacre.
Guidati dal potente linguaggio delle immagini, acquisiremo
conoscenze su alcune delle iconografie pill importanti

della tradizione cristiana e sul significato del simbolo.

FILI PREZIOSI
La lavorazione dei metalli
nel mondo etrusco

VISITA + LABORATORIO
SCUOLA PRIMARIA
DURATA 1.5h

€4

Un viaggio alla scoperta della sorprendente conoscenza

che gli Etruschi avevano dei metalli e della loro lavorazione.

Dopo aver visto alcuni reperti e gioielli di eta etrusca sperimentiamo
in laboratorio questa antica tecnica per creare un monile tutto

da decorare.

10  www.sistemamuseo.it/didattica
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CANNARA

MUSEO CITTA
DI CANNARA

MITI, FAVOLE
E CREATURE FANTASTICHE
DELL’ANTICHITA

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA DELL'INFANZIA E PRIMARIA
DURATA 1h

€35

Il mosaico, con il suo grande tappeto di tessere, pieno di animali
ed esseri strani, & un libro di pietre tutto da leggere: iniziamo
con lui un viaggio nei miti, nelle favole e nei mille racconti

che puo narrare il museo.

LA CITTA
Ricostruiamo I’antico centro
di Urvinum Hortense

VISITA + LABORATORIO
SCUOLA PRIMARIA 11 CICLO
DURATA 2h

€5

Dai reperti alla citta, in un percorso fatto di tracce,

testimonianze e indizi. Ricostruiamo la storia, I'impianto urbanistico,
gli spazi pubblici e privati del municipio romano di Urvinum
Hortense e in laboratorio realizziamo il suo plastico con materiali

di recupero.

DERUTA

MUSEO
REGIONALE
DELLA CERAMICA

CERAMISTI SI DIVENTA!
Laboratorio di ceramica

VISITA + LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 3h

€10

Sperimentiamo le fasi decorative dell’arte ceramica utilizzando

le materie prime dell’artigiano: la scelta dei materiali, il disegno
preparatorio, lo spolvero e la pittura. Laboratorio a scelta tra:
(S)graffiti: I'antica tecnica decorativa detta “a sgraffio” (incisione),

attiva nelle botteghe derutesi fin dalla seconda meta del XV secolo.

Maestri maiolicari: i motivi decorativi tradizionali dell’arte

della maiolica derutese.

Dopo il laboratorio commentiamo insieme i nostri lavori, la scelta
dei soggetti, I'associazione dei colori, la tecnica pittorica utilizzata.
Nel museo interagiamo infine con le opere: analizziamo gli aspetti
storici, artistici e sociali, dando vita a un dialogo tra la collezione

e le nostre creazioni.

AD OCCHI CHIUSI

VISITA + LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 3h

€5

Conosciamo, attraverso I'uso dell’argilla, la nostra manualita

e sperimentiamo le potenzialita del tatto e degli altri sensi.
Un'esperienza accessibile ed inclusiva, per educare lo sguardo,
il pensiero e le mani ad una conoscenza libera da barriere.

www.sistemamuseo.it/didattica

MARSCIANO

MUSEO DINAMICO
DEL LATERIZIO
E DELLE TERRECOTTE

LABORATORIO DEL MATTONE

LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€5

Produciamo un mattone tutto nostro seguendo I’antica tecnica
dei fornaciai: modellazione, messa nello stampo, essiccazione
e cottura con il nostro forno. Il nuovo allestimento del museo,
fra forni e orci parlanti, ci fara scoprire anche la storia

della produzione del laterizio a Marsciano... ci aiuteranno giochi
e mappe speciali!

LA BOTTEGA DEL CERAMISTA

VISITA + LABORATORIO

SCUOLA DELLINFANZIA, PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€ 5 (Il vasaio matto € 10)

Tre laboratori dove 'argilla € la protagonista assoluta!
A scelta fra:

MANI NELL'ARGILLA: dalla manipolazione di un pezzo

di argilla per poi passare a differenti tecniche di decorazione
e manipolazione, fino ad arrivare alla creazione di un piccolo
manufatto.

QUADRI D'ARGILLA: cimentiamoci nella realizzazione

di una nostra opera d’arte, un quadro d’argilla creato

con la tecnica della lastra e del bassorilievo.

IL VASAIO MATTO: decorazione di manufatti in terracotta
attraverso motivi tratti dalla tradizione marscianese:
dipinture semplici in ingobbio bianco o colorato che venivano
realizzate dagli stessi ceramisti o pignattai marscianesi

gia dalla fine del XIV secolo.
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CENTRO
STORICO

TORRE
DEL MORO

A SCUOLA DLI... ALLA CONQUISTA DELLA TORRE
TECNICHE ARTISTICHE! E DEL POZZO DI SAN PATRIZIO
VISITA + LABORATORIO VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-ll GRADO SCUOLA PRIMARIA Il CICLO

DURATA 3h DURATA 1.5h

€ 6,5 + eventuale ingresso al Pozzo € 3,5

€ 4 + ingresso dai 6 anni

Lasciamoci ispirare da Orvieto con i suoi monumenti,
musei, opere d’arte e paesaggi... per sperimentare creative
tecniche artistiche!

A scelta fra:

MOSAICO

IL DUOMO BRILLA DI LUCI E COLORI

Dopo aver osservato i mosaici della facciata del duomo di Orvieto
realizziamo il nostro mosaico attraverso I'utilizzo del “metodo
diretto”, cioé il posizionamento e I'incollaggio delle tessere

su una base rigida.

ACQUERELLO

L'ACQUA, IL COLORE E UN PO’ DI MAGIA!

Il Pozzo di San Patrizio, la forte connessione che da sempre

lega I'acqua a questa millenaria citta ideale... quale migliore posto
per sperimentare la tecnica dell’acquerello en plein air?

IL TUO GIOIELLO ETRUSCO

Gli Etruschi amavano ornarsi di sontuosi gioielli. Conosciamoli
da vicino e realizziamone uno step by step dopo aver disegnato
una bozza preparatoria.

www.sistemamuseo.it/didattica

| gradini del Pozzo di San Patrizio e della Torre del Moro

come caselle da occupare attraverso prove, indovinelli, capacita
di cogliere indizi, particolari, segni... tiriamo i dadi e vediamo

se riusciremo a conquistare I'acqua e I’aria, in un viaggio

al centro della terra e ritorno.

1 GIORNO CON NOI

ORVIETO, UN RACCONTO
SENZA FINE

PERCORSO TEMATICO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 1 GIORNATA

€ 7 (escluso ingressi a musei e monumenti)

Itinerari guidati alla scoperta di Orvieto a scelta fra:

ORVIETO SOTTOSOPRA: scopriamo Orvieto, cosi bella in alto,
nei monumenti che svettano sul panorama cittadino, quanto
in basso, nei meandri della rupe tufacea.

ORVIETO ETRUSCA: conosciamo la civilta degli Etruschi
approfondendo la vita quotidiana, la religione, il culto dei morti
attraverso la visita delle tante testimonianze di Orvieto.
ORVIETO GOTICA: andiamo alla ricerca delle testimonianze
urbane e delle opere d'arte relative all'eta gotica, quella in cui
Orvieto conobbe il suo periodo di massimo splendore.

E previsto un forfait sotto i 25 partecipanti.
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ORVIETO

MAGNIFICA
ORVIETO

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA, SECONDARIA DI I-1l GRADO

DURATA 1 GIORNATA

€ 8 (escluso ingresso al Pozzo e ad eventuali musei e monumenti)

Esploriamo monumenti e centro storico di una citta ricca di fascino e di storia.
Siete pronti ad iniziare questo viaggio?

AM >MAGNIFICA HISTORIA! VISITA TEATRALIZZATA

POZZ0 DI SAN PATRIZIO

C’e una strano personaggio all’ingresso del pozzo... dice di essere la serva di un architetto, ma sembra saperne

molte in merito a questo monumento. Scopriamo un prodigio di ingegneria idraulica e cerchiamo di capire qualcosa in piu

del “varco temporale” recentemente tornato alla luce! Risaliamo poi i 248 gradini per tornare in superficie, pronti ad esplorare
Orvieto e le sue meraviglie.

PM >VISITA ALLA CITTA

Visitiamo la Torre del Moro, dalla cui cima alta 47 metri si ammira un inusuale panorama dell’antico centro,

e la Cattedrale di Orvieto che domina gli antichi quartieri della citta, eretta su una rupe tufacea.

Ripercorriamo poi la storia millenaria dall’epoca etrusca al Medioevo attraverso la testimonianza dei numerosi monumenti
visibili ma anche dei suggestivi cunicoli e luoghi nascosti della Orvieto underground.

E possibile costruire il proprio itinerario in fase di prenotazione.

Le attivita possono svolgersi singolarmente.
Info su www.sistemamuseo.it/didattica
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GALLERIA
NAZIONALE
DELLUMBRIA

ARTESPLORA

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA DELLINFANZIA,
PRIMARIA E SECONDARIA DI |-l GRADO

DURATA 2h
€35

Piero della Francesca, Perugino e Pintoricchio sono solo alcuni
degli artisti che ci aspettano in Galleria! Leggiamo le opere
in chiave interdisciplinare scegliendo il tema che ci piace di pi.

Scuola dell’infanzia e primaria

DI TUTTI | COLORI

Qualita, segreti e antiche tecniche del colore

Qualita, segreti e antiche tecniche: il colore spiegato ai piu piccoli.
Comprendiamo i colori primari e secondari, la magia della stesura,
I'uso dell’oro, il valore espressivo. Blu di lapislazzuli e rosso
vermiglione, quale pigmento vi sorprendera di piti? Ad aiutarvi

un ospite speciale, il nostro Carrello dell’Arte!

GRIFO, LEONE

Animali tra realta e fantasia

Roarrr! Il grifo ed il leone vi accoglieranno per iniziare un fantastico
viaggio fra le opere della Galleria alla ricerca di animali reali

e fantastici. Aguzziamo la vista e le orecchie, e tocchiamo alcuni
materiali per poterli trovare e raccontare le loro avventurose storie.

ACQUA, FUOCO, TERRA, ARIA

Alla scoperta dei quattro elementi attraverso i sensi

Caldo come il fuoco, liscio come I'acqua, ruvido come la terra
e fresca come I'aria. Attraverso giochi, osservazioni e attivita

sensoriali andiamo alla scoperta dei 4 elementi della natura...
seguiamo il nostro Carrello dell’Arte!

NON C’E SOLO FRUTTA

Il cibo nell’arte

Una mela, un cetriolo, una pigna... che cosa rappresenta

il cibo all’interno di un dipinto? Scopriamolo insieme toccando

le misteriose tasche del nostro Carrello dell’Arte per riconoscere

i frutti e la verdura. Tante sorprese ci aspettano in questo percorso
tutto da gustare!
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NATALE IN OPERA

Personaggi, immagini e racconti di una storia senza tempo.
Dall’Annunciazione al Presepe fino all’Adorazione dei Magi,
passando per la storia di San Nicola, i simboli piti noti e i racconti
dei vangeli apocrifi.

SSSHHH!!! PARLANO LE OPERE

Opere ricche di figure, se le guardiamo bene ci sembra

di sentirne il rumore e le parole... ma cosa ci fa li tanta gente?
Ricreiamo le pose dei personaggi, i gesti, le espressioni del viso
e immaginiamo i dialoghi fra le persone che popolano le opere
d’arte.

Scuola primaria e secondaria di | e Il grado

PAROLA ALLE IMMAGINI

Messaggi e simboli nell’arte

In passato le immagini acquisivano una funzione di comunicazione
che spesso travalicava i contenuti religiosi, per esprimere ideologie
politiche, identita collettive, concetti e precetti alla base del vivere
quotidiano. Andiamo alla ricerca di gesti, simboli e atteggiamenti
per scoprire il significato nascosto e i messaggi segreti delle opere.

IL MEDIOEVO

Vita, storia e societa nella Perugia dei Comuni

Il Medioevo a Perugia letto attraverso le opere della Galleria

alla scoperta dell’evoluzione della societa che si prepara

a diventare una signoria: gli strumenti musicali, la tela perugina,
la moda, il costume e tutto quello che rappresenta le relazioni

e le differenze sociali.

PIERO DELLA FRANCESCA

Linvenzione della prospettiva e il Rinascimento a Perugia
Come cambia la rappresentazione dello spazio per i pittori

nel Rinascimento? Scopriamolo insieme con il polittico

di Sant’Antonio di Piero della Francesca, esempio mirabile

di prospettiva lineare centrica!

MA COME TI VESTI?

Moda e costume nell’arte

Le pitture sono importanti anche per capire i cambiamenti

del costume nel tempo, fondamentale per comprendere I'evoluzione
sociale, politica ed economica delle societa del passato.
Osserviamo bene ogni dettaglio... che cosa si metteva al posto

di jeans e t-shirt?

’-I GALLERIA
MNAZIOMALE
DELLUMBRIA

MUSEO
ARCHEOLOGICO
NAZIONALE
DELL’'UMBRIA

PERCORSI TEMATICI

PERCORSO TEMATICO
SCUOLA PRIMARIA 11 CICLO
DURATA 2h

€35

L'eccezionale collezione del museo ci accompagna
nell’approfondimento della storia a tu per tu con le sue fonti
materiali.

LA PREISTORIA Scopriamo le origini

Come vivevano realmente i nostri antenati? Scopriamo dove
vivevano, cosa mangiavano, che cosa facevano durante il giorno
e i loro utensili preferiti.

GLI ETRUSCHI Storia di un popolo

La civilta etrusca a confronto con quella degli Umbri ci permettera
di affrontare lo sviluppo nei secoli delle due culture: la vita
all'interno delle mura cittadine, i corredi funebri connessi

con il culto dei morti nelle necropoli, la cosmesi, la scrittura

e il Cippo perugino, il banchetto, i miti e gli eroi.

LABORATORI

VISITA + LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA 11 CICLO E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2.5h

€5

Dopo la visita a reperti selezionati del museo, sperimentiamo
con le nostre mani abilita e tecniche delle antiche civilta.

PITTURA RUPESTRE

Conosciamo la pittura rupestre nella visita alla sezione dedicata
alla Preistoria e Protostoria, poi sperimentiamola riproducendo
segni e impronte dal valore simbolico attraverso I'uso di tecniche
e strumenti primitivi. Consigliato per scuola primaria Il ciclo.

www.sistemamuseo.it/didattica

CERAMICA

Gli strumenti di vita quotidiana

La lavorazione dell’argilla (tecnica del colombino) o la decorazione
della ceramica (pittura di un piattino)? Dopo aver conosciuto

gli oggetti e gli strumenti di vita quotidiana delle civilta del passato
sperimentiamo una delle due antiche tecniche.

SCRITTURA

La lingua etrusca e il suo alfabeto

Scopriamo |a sezione etrusca del museo con particolare
approfondimento al Cippo di Perugia e alle iscrizioni delle urne
cinerarie, quindi sperimentiamo I’alfabeto e creiamo un singolare
segnalibro etrusco.

IPOGEO DEI VOLUMNI
E NECROPOLI
DEL PALAZZONE

IPOLAB
Laboratorio di simulazione
di scavo archeologico

LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 3h

€5

Dallo scavo alle fonti della storia: diventiamo archeologi

per un giorno all’'lpogeo dei Volumni. Come? Sperimentando
tutte le fasi di uno scavo, dal ritrovamento alla pulitura dei reperti
fino alla documentazione e restauro. Avremo a disposizione

gli strumenti di una vera campagna di scavo archeologico!
Scuola secondaria di Il grado: la simulazione dello scavo

in tutte le sue fasi sara preceduta da una introduzione teorica

al lavoro dell’archeologo e seguita dalla composizione

della cronologia relativa dei reperti.
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PERUGIA
ARCHEOPERUGIA

VISITA ALLA CITTA + LABORATORIO
SCUOLA PRIMARIA 1l CICLO
DURATA 1 GIORNATA

€8

Visite, attivita e laboratori per conoscere la Perugia archeologica, dalla civilta etrusca ai Romani.

AM >VISITA ALLA CITTA

Percorso alla ricerca della fondazione etrusca della citta: I'antica cinta muraria, I’Arco Etrusco
e il diverso uso delle porte d’accesso alla citta, il Pozzo Etrusco e Porta Marzia.

PM >VITA DA ETRUSCHI

IPOGEO DEI VOLUMNI E NECROPOLI DEL PALAZZONE

Conosciamo da vicino e interpretiamo uno dei momenti pil caratteristici della civilta etrusca, quello del banchetto,
attraverso I'osservazione diretta delle testimonianze archeologiche esposte. Vestiti come antichi etruschi
ripercorriamo poi tutte le tappe di questo. momento conviviale, dall’allestimento allo svolgimento, senza saltare
nemmeno una portata!

In alternativa per il pomeriggio:

| GUERRIERI E LE ARMI, LE DONNE E | GIOIELLI

MUSEO ARCHEOLOGICO NAZIONALE DELL'UMBRIA

Scopriamo i progressi della lavorazione dei metalli nel corso dei secoli, ma anche la variazione delle forme
e delle decorazioni e le differenze fra gli accessori dei guerrieri e delle donne. Saremo pronti per creare
un monile personale con decorazione a rilievo da portare con noi!

| prodotti realizzati rimangono ai partecipanti.

Le attivita possono svolgersi singolarmente.
Info su www.sistemamuseo.it/didattica
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CENTRO
STORICO

PERCORSO TEMATICO

SCUOLE PRIMARIA E SECONDARIA DI I-1l GRADO

DURATA 2.5h

€ 4,5 percorso esterno /€ 8 percorso + incontro in classe

| percorsi ci guidano alla scoperta della citta in chiave tematica
per approfondire la storia attraverso le sue tracce materiali.

CACCIA AL GRIFO

Quanti grifi si nascondono in citta? Lo scopriremo cercando
anche i pili nascosti, per capire cosa significano, perché sono
in pose diverse e con quanti materiali sono fatti.

GLI ETRUSCHI A PERUGIA

LE MURA, LE PORTE E IL POZZ0 ETRUSCO

Scopriamo i monumenti che testimoniano la fondazione
etrusca di Perugia, per capire I'importanza di una civilta lontana
che attraverso le sue importanti vestigia caratterizza ancora
oggi la citta. Il percorso prevede: I'origine della citta di Perugia
con la cinta muraria, I’Arco Etrusco, porta Marzia, le porte
ancora visibili e il Pozzo Etrusco.

PERUGIA DAL COMUNE ALLA SIGNORIA

VITA DI UNA CITTA DAL MEDIOEVO AL RINASCIMENTO

La storia di Perugia dall’eta comunale al passaggio dei capitani
di ventura fino alla signoria dei Baglioni. In Galleria

Nazionale dell’lUmbria: llaria e Atalanta Baglioni e la grande
committenza artistica a Perugia. In citta i luoghi del potere

e delle “nozze di sangue”; la Rocca Paolina e le case dei Baglioni
sul Colle Landone.

PERUGIA, UNA CITTA MEDIEVALE E | SUOI RIONI

Perugia e i suoi borghi: lo sviluppo della citta dal Medioevo

all’eta moderna. La vita e le attivita, gli ordini religiosi, i monumenti
significativi, i personaggi celebri che vi sono nati. L'itinerario
prevede la scelta di uno tra i rioni di Porta Sant’Angelo, Porta Sole,
Porta San Pietro, Porta Eburnea e Porta Santa Susanna.

Possibilita di un incontro in classe, prima dell’'uscita, sulla storia
dei cinque borghi.

www.sistemamuseo.it/didattica

IL RISORGIMENTO A PERUGIA E GLI EPISODI DEL XX GIUGNO
I moti del 1831 e del 1833. Le societa segrete e i protagonisti:

Lupattelli, Fabretti, Guardabassi. Perugia e la Repubblica Romana:

il 1848-49. L'insurrezione del 1859. Da Piazza ltalia, a Piazza
della Repubblica, per arrivare a corso Cavour fino al monumento
di Borgo XX Giugno.

ORTO
MEDIEVALE

PERCORSO TEMATICO
SCUOLE PRIMARIA 1I CICLO
DURATA 2.5h

€5

Visitiamo I’orto medievale dell’Abbazia di San Pietro, ricostruito
secondo criteri antichi e la cura dei monaci benedettini
depositari dei segreti delle piante: forme, simboli e proprieta
nascoste si sveleranno ai nostri occhi.

Infine con le erbe spontanee componiamo un erbario di classe!

/CAMS
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MUSEO
DELLACCADEMIA

ACCADE-MIA!

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA DELLINFANZIA, PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€4

Ercole, Laocoonte, le Tre Grazie di Canova e tanti altri sono pronti
a inventare con noi nuove storie, sperimentare nuove tecniche e...
toccare le nostre emozioni!

A scelta tra:

Scuola dell’infanzia e primaria

GIGANTI BIANCHI
Osserviamo fisionomie, pose e atteggiamenti dei personaggi
per trasformarli nei nostri compagni di viaggio preferiti.

LIBRO TATTILE CON BURRI E DOTTORI

Scopriamo le opere di Burri e Dottori analizzando i colori

e le forme, rintracciando elementi riconducibili al reale, associando
ai colori primari sensazioni e oggetti da indovinare usando il tatto.
Infine componiamo il nostro libro tattile per ricordare le opere
esplorate con i nostri sensi.

Scuola primaria Il ciclo e secondaria di | grado

RITRATTO E AUTORITRATTO: IL GIOCO DELLAPPARIRE
Individuiamo tra i ritratti e autoritratti esposti i principali elementi
pittorici, compositivi e figurativi per poi sperimentare il nostro
con I'aiuto di cornici, specchi ed accessori.

UN MITO TIRA LALTRO

| miti greci e romani: Laocoonte, Marte, Apollo, Ercole, Cerere

e Proserpina, le tre Grazie... conosciamoli tutti e raccontiamone
le storie!

Scuola secondaria di | e Il grado

CANOVA E LETA NEOCLASSICA

Era il 1822 quando Canova dono la copia in gesso delle Tre Grazie
all’Accademia di Belle Arti di Perugia. Perché? Conosciamo tutte
le opere del grande artista al Museo dell’Accademial
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CARTOON MAKER
Laboratorio creativo di animazione

VISITA + LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 3h

€6

L'Olimpo si scatena! Dopo un percorso al museo incentrato
sulle figure mitologiche, trasformiamo le loro storie

in un cortometraggio animato realizzando personaggi

e doppiando I'audio dei dialoghi. Useremo la claymation
(animazione in plastilina), una delle tecniche dello stop motion,
in cui le sculture realizzate saranno fotografate con scatti
consequenziali in un set di ripresa. Le immagini prenderanno,
infine, magicamente vita grazie al montaggio di sequenze

al computer. Il cortometraggio audio-video sara inviato alla classe.
CARTOON MAKER A SCUOLA: per laboratori su misura

da svolgere in classe scrivi a didattica@sistemamuseo.it

FUSEUM
PARCO MUSEO
DI BRAJO FUSO

OCCHIOPINO
Storia di un bambino di gomma

VISITA + LABORATORIO

SCUOLA DELLINFANZIA E PRIMARIA | CICLO
DURATA 2.5h

€5

La storia di Occhiopino, creata dalla mente geniale di Brajo Fuso,
ci accompagna nell’esplorazione della Galleria e del parco

del Fuseum. A seguire divertiamoci con il dripping seguendo

le orme del poliedrico artista che in questo luogo magico ha creato
le sue opere pill belle.
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SPOLETO

CENTRO
STORICO

PERCORSI IN CITTA

PERCORSO TEMATICO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 2h

€ 4,5 + eventuale ingresso Casa Romana

Spoleto € una citta ricca di storia ed arte, dall’eta antica

fino alle pili recenti espressioni del contemporaneo. Programma
con noi il tuo itinerario su misura! Ecco alcune proposte.
ESPLORATORI A SPOLETO

Una panoramica generale della citta di Spoleto dall'epoca
romana fino all'epoca medievale.

IL DUOMO DI SPOLETO E FILIPPO LIPPI

Dalla facciata all’interno affrescato, la storia di un’architettura
medievale e del suo cantiere.

SAN PIETRO E SAN SALVATORE

Le due chiese extra moenia sorte tra il IV e V secolo.

Escluso costo trasporti.

SPOLETO DA VILLAGGIO A CITTA

Evoluzione di Spoleto dall’epoca preistorica fino alla romanizzazione.

SPOLETIUM

Spoleto in epoca romana attraverso i resti archeologici in citta.
SPOLETO MEDIEVALE

Tra vicoli, mura, porte e torri per scoprire la citta del Medioevo.
SPOLETO 1962

L’attivita propone di illustrare la celebre mostra Sculture

nella citta realizzata nel 1962 e che vide la presenza

di importanti artisti a Spoleto con le loro opere scultoree.
SPOLETO IN SCENA

Viaggio dietro le quinte nei teatri cittadini:

il Teatro Romano, il Teatro Caio Melisso e il Teatro Nuovo.
MONTELUCO E IL BOSCO SACRO

Alla scoperta di storia e natura del Monteluco e del misticismo
del Bosco Sacro.
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ROCCA
ALBORNOZIANA

RACCONTI FANTASTICI
DI DAME E CAVALIERI

LABORATORIO

SCUOLA DELL'INFANZIA
DURATA 2h

€8

Esploriamo gli affreschi che decorano la Camera Pinta, ricchi

di storie e personaggi da favola. In laboratorio, utilizzando
scatoloni, carte colorate, colla, colori, costruiamo il nostro castello
e popoliamolo di dame, cavalieri e soldati.

MEDIOEVO A FUMETTI

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 2h

€45

Scopriamo insieme i cicli pittorici cortese-cavallereschi affrescati
all'interno della Camera Pinta per analizzare tanti aspetti della vita
medievale: abbigliamento, letteratura, musica, danza e armi.
Sembrano quasi un fumetto... allora colori e cartone in mano
inventiamone uno tutto nostro.

LA ROCCA ALBORNOZIANA
DI SPOLETO ATTRAVERSO | SECOLI

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA 11 CICLO E SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 2.5h

€45

Analizziamo le fasi storiche e costruttive della rocca, insieme
agli aspetti inerenti la vita quotidiana, attraverso I'osservazione
della sua struttura e delle decorazioni approfondendo

con supporti multimediali.

MUSEO NAZIONALE
DEL DUCATO

LONGOBARDI DA SCOPRIRE

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA I CICLO E SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 2h

€ 4 (Trame longobarde e Alla tavola di Re Rotari € 8)

Dopo la visita al museo, con particolare attenzione
ai corredi funebri esposti, realizziamo un’attivita a scelta tra:

METTITI IN GIOCO CON | LONGOBARDI

Un avvincente gioco da tavola in formato maxi ci condurra lungo
la penisola italiana alla scoperta dei sette siti longobardi
Patrimonio UNESCO.

TRAME LONGOBARDE

Riproduciamo un tessuto tipico dell'epoca longobarda utilizzando
I'antico metodo del telaio a tavolette per realizzare piccoli
bracciali tutti nostri.

(S)BALZ0 NEL TEMPO

Scopriamo insieme I'abilita del popolo longobardo nella lavorazione
dei metalli! Mettiamo alla prova la nostra manualita con i segreti
della tecnica dello shalzo e realizziamo una crocetta in lamina
d’oro ispirata a quelle comuni nelle sepolture sia maschili

che femminili.

ALLA TAVOLA DEL RE ROTARI

Cibo e abitudini alimentari dei Longobardi

Riproduzioni di cibi tipici dell’epoca altomedievale e il carretto
longobardo con spezie, alimenti e ceramiche, ci aiutano

a comprendere come dall’incontro della cultura

longobarda e di quella mediterranea si cred una nuova societa
fatta di contaminazioni, evidenti anche nelle abitudini alimentari.
L'esperienza si puo concludere con un laboratorio

per la riproduzione in creta di stoviglie e recipienti utilizzati

in eta longobarda.

In collaborazione con Associazione Italia Langobardorum

www.sistemamuseo.it/didattica

CACCIA SOCIAL
AL TESORO DEI LONGOBARDI

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 2.5h

€ 10 (minimo 40 partecipanti)

Scoprire le tracce lasciate a Spoleto dal “popolo dalle lunghe
barbe”... questa la nostra missione! Partendo dalle sale del museo,
una caccia al tesoro lungo le vie del centro storico ci guidera

a rintracciare le testimonianze di epoca longobarda. Il superamento
di indizi e prove dovra essere immortalato e pubblicato su appositi
profili Instagram, Facebook e Whatsapp per un gioco a squadre
tutto all'insegna delle nuove tecnologie! Tu quanti Like hai?

MUSEO DEL TESSUTO
E DEL COSTUME

SART ATTACK!

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA 11 CICLO E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€ 8 + ingresso dai 15 anni € 2

Giacche scintillanti, guanti lunghissimi, trine, voulant...

gli invitati al ballo si presentano con abiti di gran lustro!
Scopriamo cosa indossano i nostri protagonisti secondo la moda
del periodo napoleonico. Utilizziamo infine stoffe preziose

per creare originali abiti di dame e signori.
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SPOLETO

PALAZZO COLLICOLA
ARTI VISIVE
MUSEO CARANDENTE

ABC ARTE CONTEMPORANEA

VISITA + LABORATORIO
SCUOLA DELLINFANZIA, PRIMARIA E SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 2h

€ 6 (Costruiamo la nostra opera e Il circo di Calder € 8
Incido il mio libro d’artista € 19) + ingresso dai 15 anni € 2

| grandi protagonisti dell’arte contemporanea ci insegnano
un nuovo, magico modo di esprimerci.

Scuola dell’infanzia

IMPRONTE DI COLORE
Entriamo in contatto con I'arte usando il colore e diversi tipi di segno.

COSTRUIAMO LA NOSTRA OPERA
Leggiamo le opere d’arte come un libro aperto e creiamo
una grande composizione manipolando materiali, forme e colori.

IL CARTONE SI E ANIMATO

Utilizziamo colle, tappi, carte colorate, sughero, nastri e tanti
materiali di riciclo per realizzare delle divertenti forme snodabili
polimateriche ispirate agli artisti presenti al museo.

Scuola primaria e secondaria di | grado

FORMA E COLORE
Scopriamo i colori primari e secondari, giochiamo con i sensi
e le emozioni, lavoriamo sul concetto di forma.

LE CARTE COLORATE E ALTRI OGGETTI FORMANO UN COLLAGE
Analizziamo le opere esposte e definiamo insieme le parole-chiave
per descrivere I'arte. In laboratorio sperimentiamo giochi

di equilibrio e armonia con la tecnica del collage.

L'OFFICINA DEL COLORE: IL ROSSO, IL GIALLO, IL BLU
Scegliamo tra rosso, giallo, blu e diventiamo esploratori del colore!
Attraverso oggetti e materiali, ricerchiamo tutte le emozioni

e le sfumature monocromatiche che esistono in natura.
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RI-TRATTO: COME TI VEDO? COME MI VEDI?
Il ritratto dal Settecento all’arte moderna: un percorso tra le opere
che si conclude realizzandone uno con la tecnica del collage.

C’ERA UNA VOLTA ALEXANDER CALDER

La vita del grande artista americano raccontata come una favola
da una voce narrante e un video. In laboratorio trasformiamo
semplici oggetti di riuso in magiche sculture.

Scuola primaria Il ciclo e secondaria di I-1l grado

GIOCHIAMO CON L’ARTE DI LEONCILLO
Giochiamo con I'argilla e le sue potenzialita creative,
manipolandola, formandola e decorandola con la nostra fantasia.

Scuola secondaria di I-1l grado

IL CIRCO DI CALDER

Guardiamo il filmato dove Alexander Calder da vita ad un circo
con materiali poveri e di riciclo. In laboratorio creiamo il nostro
personaggio fantastico con fil di ferro, legno e stoffa per comporre
un circo immaginario di classe.

IN EQULIBRIO TRA GIOCO E ARTE: CALDER

Un video ci raccontera, sotto forma di favola, la vita e le tappe
fondamentali dell'evoluzione artistica del grande artista americano
Alexander Calder. In laboratorio realizziamo fantastici mobiles!

INCIDO... IL MIO LIBRO D’ARTISTA

Realizziamo un libro ispirato alle opere degli artisti presenti

al museo incidendo una lastra di zinco con le tecniche
dell’acquaforte e della puntasecca. Le lastre, una volta stampate,
comporranno le pagine del nostro Libro d’Artista!

INVITO A PALAZZO

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 1.5h

€ 3 + ingresso dai 15 anni € 2

Affrontiamo gli aspetti di vita nobiliare nel Settecento, le relazioni
con gli altri palazzi gentilizi del centro storico, la quadreria

e i personaggi storici raffigurati. Tramite una serie di indizi

e indovinelli rintracciamo il legame tra I’evoluzione del Palazzo

e quella della famiglia Collicola.

CASA
ROMANA

CIBUS, VESTES, LUDI
Usi e costumi al tempo dei Romani

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA II CICLO E SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 2h

€ 4,5 + ingresso dai 15 anni € 2

CASCIA

MUSEO
DI PALAZZO SANTI

ROSE, LIBRI, SPADE
Il racconto dei simboli d’arte

Conosciamo la vita quotidiana, gli usi e i costumi della societa
romana attraverso la visita di una domus del | secolo d.C.
Durante il percorso saremo coinvolti nella realizzazione di giochi
e passatempi diffusi nell'antica Roma.

| MOSAICI DI VESPASIA POLLA

LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA 11 CICLO E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€10

Dopo una breve visita alla Casa Romana sperimentiamo la tecnica
esecutiva del mosaico riproducendo alcune parti delle decorazioni
pavimentali presenti nella domus.

www.sistemamuseo.it/didattica

VISITA + LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA 11 CICLO E SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 2h

€6

Impariamo a riconoscere i santi attraverso i simboli

che caratterizzano statue e dipinti. Spade, ruote, fuoco, vesti...
lasciamaoci trasportare da un divertente gioco per scoprire

gli attributi iconografici che nascondono storie di ogni tipo. E infine
liberiamo la nostra fantasia personalizzando il nostro quaderno

di appunti.
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SPOLETO
+ CASCATA DELLE MARMORE

ESPLORATORI
D’ACQUE E DI STORIE

VISITA ALLA CITTA + VISITA AL PARCO DELLA CASCATA
SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 1 GIORNATA

€ 7 + ingresso Cascata

Da Spoleto fino alla Cascata delle Marmore, esploriamo una terra piena di storia e di spettacoli naturali.

AM >VISITA ALLA CITTA

SPOLETO

Un viaggio nella citta di Spoleto dall'epoca romana fino all’eta medievale! Ripercorriamo I'antica viabilita, il Foro

con i resti del tempio, I'esterno del Teatro Romano. Saltiamo poi nel Medioevo con la visita ai resti delle antiche botteghe,
il Duomo ed il Ponte delle Torri da cui osservare I'imponente Rocca Albornoziana.

PM >VISITA AL PARCO

CASCATA DELLE MARMORE
Il percorso guidato al Parco della Cascata mette in evidenza gli aspetti storici e naturalistici dell'area
e ci guida alla scoperta dell'habitat che la caratterizza.

In alternativa alla visita della citta di Spoleto puoi scegliere tra:
o VISITA ALLA CITTA DI NARNI alla scoperta del centro medievale e della vita al tempo dei capitani di ventura
o L ABORATORIO AL GEOLAB DI SAN GEMINI pag. 32

Le attivita possono svolgersi singolarmente.
Info su www.sistemamuseo.it/didattica

www.sistemamuseo.it/didattica
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GERMANICO REWIND!

SPERIMENTAZIONI TECNOLOGICHE NELLA STORIA

MUSEO ARCHEOLOGICO
E PINACOTECA

/CISTERNA ROMANA

/DOMUS
DI PALAZZ0O VENTURELLI

In occasione del Bimillenario della morte di Germanico,

uno speciale programma di attivita ci accompagna in un viaggio
indietro nel tempo che parte dalle moderne tecnologie e arriva
direttamente nel cuore dell’antica civilta romana.

VISITA INTERATTIVA
SCUOLA PRIMARIA | CICLO
DURATA 1h

€ 3,5

Nella suggestiva Cisterna Romana i suoni e i riverberi dell’acqua
sono gli elementi dai quali, attraverso i nostri sensi, partiremo
per raccontare la storia di una goccia d’acqua attraverso

un lungo viaggio nei sotterranei della citta.

TRIC809001 - REGISTRO PROTOCOLLO - 0005466 - 02/09/2019 - A37a - Uscite e viaggi - E

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA Il CICLO E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€6

Osserviamo la riproduzione in 3D di un particolare della statua
di Germanico per poi passare ad un’analisi dal vivo dell'opera
bronzea e delle altre opere in pietra del museo per un confronto
tra le diverse tecniche scultoree.

VISITA + LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA 11 CICLO E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€6

La vita e le imprese del valoroso generale Germanico

raccontate attraverso la claymation, la tecnica cinematografica
della plastilina animata. Dalla creazione dei personaggi in plastilina
e delle scenografie arriveremo a produrre un vero e proprio
cortometraggio completo di audio ed effetti.

L'attivita puo essere dedicata anche alla leggenda della fondazione
di Ameria tra mito e realta!
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VISITA + LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA 11 CICLO E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€6

Grazie alla visita del mosaico bicromo di una domus romana,
situata a pochi passi dal museo, conosciamo la tecnica

del mosaico, fatta di piccole tessere per comporre un’immagine
come oggi i pixel compongono le fotografie digitali. In laboratorio
realizziamo moderni mosaici partendo dall’elaborazione

di un codice segreto.

www.sistemamuseo.it/didattica

VISITA + LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 3h

€8

Conosciamo due antiche tipologie costruttive (la strada

e la cisterna) che mettono in risalto le sorprendenti tecniche edilizie
ed idrauliche di cui i Romani furono abili maestri. In laboratorio
ricostruiamo una strada romana in scala 1:20, secondo

le informazioni dello storico Vitruvio, per poi avventurarci nella visita
sotterranea alla cisterna di piazza Matteotti.
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AMELIA /CALVI DELL'UMBRIA
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MUSEO ARCHEOLOGICO
E PINACOTECA
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MUSEO DEL MONASTERO
DELLE ORSOLINE

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA DELLINFANZIA E PRIMARIA | CICLO
DURATA 1h

€35

VISITA TEATRALIZZATA
SCUOLA PRIMARIA
DURATA 1.5h

€35

Attraverso i nostri occhi attenti scoviamo gli animali nascosti

tra i reperti del museo, per ascoltare il racconto di celebri fiabe
dove sono protagonisti.

Una divertente visita animata come primo approccio al museo,
dove imparare a leggere i reperti e a conoscere gli insegnamenti
delle favole classiche.

LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€6

Quanti storici hanno provato a stabilire 'origine e la provenienza
dell’antichissimo popolo degli Umbri! Con una visita tematica

e I'analisi diretta dei reperti archeologici entreremo nella storia

e nei caratteri della cultura della nostra affascinante civilta:

legame con i fiumi, vita quotidiana, linguaggio, scrittura, sacralita

e I'attrazione per il lusso! In laboratorio analizziamo e riproduciamo
elegantissimi gioielli per veri Umbri Doc.

A tu per tu con la Regina Cristina di Svezia, icona della Roma

del Seicento, dotata di grande intelligenza e di straordinario
temperamento. Uscita dal ritratto della Pinacoteca Chiomenti
Vassalli, la carismatica Regina ci accompagnera alla scoperta
della sua storia, delle correnti artistiche del ‘600 ed in particolare
della tecnica del ritratto, attraverso un insolito percorso guidato
nel museo.

PERCORSO TEMATICO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€35

Raccontiamo insieme, anche grazie alla proiezione di immagini,
la storia delle rappresentazioni presepiali.

Dalla prima rappresentazione alla diffusione del Presepe fino

alla monumentalizzazione, come nel caso di Calvi. Approfondiamo
influenze storiche, sociali, culturali e locali attraverso quest’opera
maestosa.

MUSEO DELLA CITTA
E DEL TERRITORIO
PALAZZO EROLI

PERCORSO TEMATICO
SCUOLA PRIMARIA Il CICLO
DURATA 2.5h

€6

La Mummia di Narni ci guida alla scoperta degli Egizi!
A scelta tra:

UN VIAGGIO NELL’ANTICO EGITTO
Il Nilo e il suo territorio, la piramide sociale, |a citta dei vivi
e la citta dei morti, la mummificazione.

DA CLEOPATRA ALLA CONQUISTA ROMANA
Storia e influssi culturali del mondo egizio fino ai giorni nostri.
Le attivita possono svolgersi singolarmente o in pit moduli.

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€4

Dopo un’introduzione generale sulla Preistoria e I’evoluzione
dell’'uomo, osserviamo i reperti ospitati al museo, come le zanne
dell'elephas antiquus, e realizziamo piccoli manufatti

che raccontano antiche tecniche di produzione materiale
(fusione e graffito).

www.sistemamuseo.it/didattica

PERCORSO TEMATICO

SCUOLA PRIMARIA 11 CICLO E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2.5h

€6

Tre percorsi tematici per approfondire la civilta romana.
A scelta tra:

GLI ANTICHI ROMANI A NARNIA
Confronto giocoso con la collezione museale, in cui interpretare
il ruolo dei protagonisti di antiche storie.

GLI IMPONENTI ROMANI

Le grandi opere ed infrastrutture che hanno condizionato

lo sviluppo della Narnia romana. Percorso cittadino dall’'urbe
al Ponte d’Augusto.

| RIVOLTANTI ROMANI

Percorso dissacrante ed ironico sugli aspetti piu bizzarri

ed insoliti dell'antica cultura romana, ma tuttora rintracciabili
nel nostro vivere quotidiano.

CENTRO
STORICO

VISITA TEATRALIZZATA

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 2.5h (con laboratorio 3.5h)

€ 10 (con laboratorio € 13)

Chi sono quei personaggi vestiti in maniera strana?

Lasciamoci guidare da loro in un viaggio nella Narni antica visitando
il Circuito degli Ambienti Medievali. Preparatevi a interrogare

il cavaliere durante I'investitura, il vasaio ed il decoratore mentre
stanno lavorando alle loro opere d’arte! Terminiamo il viaggio
nell’eta di mezzo con le opere del museo e la Pala di Ghirlandaio,
oppure con la decorazione di uno scudo ligneo.

NARNI



SAN GEMINI
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GEOLAB
MUSEO DI SCIENZE
DELLA TERRA

VISITA + LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 3h

€65

La visita interattiva al Geolab precede il laboratorio
dove sperimentare i diversi aspetti che riguardano la storia
della nostra Terra.

LA RAPPRESENTAZIONE DEL PAESAGGIO:

LA GEOGRAFIA E LA TOPOGRAFIA

Una breve introduzione sulle carte geografiche € la loro
evoluzione nel tempo ci prepara al laboratorio.

Con il supporto di un modello in scala immaginiamo la scalata
di una montagna per poi costruire la mappa del rilievo,
arricchita dalla segnalazione di elementi antropici (sentieri,
campi coltivati, edifici). Compiliamo infine la legenda

con i simboli convenzionali della cartografia.

PAGINE SCRITTE NELLA ROCCIA: LA MINERALOGIA
Incontriamo I'affascinante mondo dei minerali attraverso
esperimenti pratici. Impariamo a riconoscere le diverse
tipologie di rocce e minerali, che potremo toccare ed esaminare
da vicino; ci aiuteranno piccoli esperimenti e strumenti specifici
come la Lampada di Wood. Classifichiamoli poi attraverso

un gioco a squadre per identificare una roccia misteriosa.

TRIC809001 - REGISTRO PROTOCOLLO - 00

L’OROLOGIO DELLA TERRA: | FOSSILI

Lo studio dei reperti fossili ha un ruolo fondamentale

per ricostruire la storia della terra. Dopo un’introduzione
teorica apprendiamo attraverso esperimenti le fasi

della fossilizzazione in ambiente marino (mineralizzazione),

€ osserviamo manipolandole diverse testimonianze fossili,

in particolare ammoniti, pesci e piante. Realizziamo infine

un calco in gesso dei reperti e sperimentiamo una campagna
di scavo paleontologico con riconoscimento e classificazione
dei pezzi.

LA SCIENZA A CASA NOSTRA

Il filo conduttore di queste attivita di laboratorio

¢ il racconto dell’esperienza quotidiana attraverso gli occhi
dello scienziato. La scienza, infatti, permea tante delle azioni
che comunemente svolgiamo o alle quali assistiamo
durante la giornata. Attraverso una serie di esperimenti
osserviamo alcuni dei fenomeni fisici che incontriamo tutti

i giorni per scoprire le leggi che li regolano.
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CITTA
DELLA PIEVE
MUSEO

CIVICO-DIOCESANO
DI SANTA MARIA DEI SERVI

GLI ETRUSCHI DI LARIS PULFANS

VISITA + LABORATORIO
SCUOLA PRIMARIA
DURATA 2h

€ 5 (solo visita€ 3)

Attraverso immagini e video scopriamo tutte le fasi del ritrovamento
della tomba di San Donnino: dallo scavo alla spiegazione

dei reperti rinvenuti, per poi andare alla scoperta delle iscrizioni

in lingua etrusca presenti sul sarcofago e sulle urne. Concludiamo
I'esplorazione scrivendo il nostro nome in etrusco su una tavoletta
davvero speciale.

ORATORIO DI SANTA
MARIA DEI BIANCHI

DIAMO DI FRESCO
COME PERUGINO!

LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€7

Osserviamo e analizziamo da vicino una delle opere pit importanti
di Perugino: L'Adorazione dei Magi. Che cosa rappresenta?

Ma soprattutto come ¢ stata fatta? Scopriamolo con il laboratorio
dell’affresco, per conoscere tutte le fasi di lavoro di questa antica
e affascinante tecnica.
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PALAZZO
DELLA CORGNA

ART-DETECTIVE
Alla scoperta della mitologia

VISITA INTERATTIVA + LABORATORIO
SCUOLA PRIMARIA

DURATA 2h

€5

Come abili detective entriamo all’interno di Palazzo della Corgna...
osserviamo particolari, simboli, pitture e storie mitologiche

per conoscere la storia di questa importante famiglia e cercare

gli indizi giusti per trovare il tesoro!

POZZ0
MEDIEVALE

CITTA DELLA PIEVE SOTTOSOPRA

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA 11 CICLO E SECONDARIA DI Il GRADO
DURATA 3h

€10

Andiamo alla scoperta della storia nascosta della citta

con una visita speciale nei sotterranei di un pozzo medievale!
Infine ripercorriamo I’evoluzione geologica di questo territorio
attraverso i reperti presenti nel Museo di Storia Naturale

del Territorio a Palazzo della Corgna.

MAGIONE

MUSEO DELLA PESCA
DI SAN FELICIANO

VISITA GUIDATA
CON IL PESCATORE

PERCORSO TEMATICO

SCUOLA DELL'INFANZIA, PRIMARIA E SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 1.5h

€35

In compagnia di un pescatore del Trasimeno scopriamo
insieme storia, specie ittiche, I'ambiente del lago e soprattutto
le tecniche di pesca, tradizioni e racconti d’acqua tra passato
e presente.

ATTIVITA PER TUTTI | PESCI!

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA DELL'INFANZIA E PRIMARIA
DURATA 2h

€45

Divertenti attivita per conoscere il lago e i suoi abitanti.

IL LAGO IN TUTTI | SENSI

Scopriamo il lago coinvolgendo i nostri sensi! Toccheremo alcuni
oggetti conservati nel museo, sentiremo filastrocche e storie ad alta
voce, sperimenteremo la tecnica del collage... e molto altro!

FAVOLE DEL TRASIMENO

La lettura animata di brani di racconti o fiabe sul Trasimeno
diventa ancora pill avvincente con I'uso del kamishibai, strumento
di teatro per immagini di origine giapponese.

AVVENTURE DI LAGO

Conosciamo il lago, le sue caratteristiche, i segreti

dei suoi abitanti. Verifichiamo infine le nostre conoscenze
con la Caccia al tesoro del pescatore.

www.sistemamuseo.it/didattica

MONDO PESCI

A partire dalla conoscenza dell'ecosistema del lago, analizziamo
e classifichiamo le principali specie ittiche (identikit dei pesci

di lago), il loro rapporto con I'ambiente fino alla riflessione

sulle qualita nutrizionali del pesce e la creazione di un ricettario.

| PESCIOLINI
NELLE MAGLIE DELLA RETE

VISITA + LABORATORIO
SCUOLA PRIMARIA
DURATA 3.5h

€6

Dopo la visita al museo, scegliamo il nostro laboratorio creativo
a scelta fra:

CARTOLINE AL MUSEQ... MAIL-ART
Costruzione di cartoline assemblate con gli elementi naturali
dell'habitat del Lago Trasimeno da spedire a parenti e amici.

COSTRUISCO UN LIBRO DI ACQUA
Costruzione di un libro che comprende lo studio e la comprensione
del ciclo dell'acqua.
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PANICALE

CENTRO
STORICO

DOVE MI TROVO?

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€4

Attraverso un emozionante e divertente gioco di orienteering

scopriamo la storia e la singolare forma del borgo di Panicale.
| suggestivi vicoli ci suggeriranno il profilo ma... solo alla fine
del percorso scopriremo qual & realmente la verita.

CHIESA
DI SAN SEBASTIANO

ACQUERELLANDO
CON PERUGINO

LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€7

Scopriamo il borgo di Panicale nei suoi vicoli, monumenti

ma soprattutto ammirando il paesaggio del Lago Trasimeno...
anche Perugino si € lasciato ispirare nel suo affresco conservato
nella chiesa di San Sebastiano. Facciamoci anche noi trasportare
creando un paesaggio con la tecnica dell’acquerello!

TRIC809001 - REGISTRO PROTOCOLLO -0

PIEGARO

MUSEO
DEL VETRO

VETRO ANCH’IO
Laboratori magici

VISITA + LABORATORIO

SCUOLA DELLINFANZIA, PRIMARIA E SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 2.5h

€ 6 (Vetrata + visita al museo)

€ 8 (Mosaico + visita al museo)

€10 (Argilla o vetro fusione + visita al museo)

Scopriamo insieme le antiche tecniche di lavorazione del vetro
e conosciamo la storia di questa produzione storica a Piegaro.
Dalla mescola all'impagliatura del fiasco, fino ad arrivare

alla produzione e decorazione di una vetrata. E ora al lavoro!

Il vetro per noi non avra pil nessun segreto!

Laboratorio a scelta tra:

VETRATA ARTISTICA
Riproduciamo in modo semplice e con materiali atossici
una delle pit antiche tecniche di lavorazione del vetro.

MOSAICO

Tante tessere di vetro colorato con cui comporre piccoli
capolavori: un procedimento semplice per risultati di grande
effetto!

VETROFUSIONE
La magia del vetro che fonde e si modifica per creare oggetti
dalle mille trasparenze!

ARGILLA E VETRO

Manipolazione dell’argilla e a seguire decorazione con pezzi
di vetro: la successiva cottura in forno creera fantastiche
colorazione vetrose sulla superficie degli oggetti.
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PIEGARO

COME MAMMUT
SOPRA | VETRI!

VISITA + LABORATORIO
SCUOLA PRIMARIA
DURATA 1 GIORNATA
€10

Una giornata piena di emozioni fra mammut e tecniche antiche... due storie diverse che lasciano a bocca aperta!

AM >VISITA AL MUSEO PALEONTOLOGICO
LUIGI BOLDRINI DI PIETRAFITTA

Alla scoperta dell’incredibile collezione di fossili del museo paleontologico, dove potremo incontrare animali
come il mammut e il rinoceronte che tanto tempo fa vivevano in quella zona. Che emozione vederli cosi da vicino!

PM >LABORATORIO SULLE ANTICHE TECNICHE

DI LAVORAZIONE DEL VETRO

MUSEO DEL VETRO

Dopo una breve visita al museo per conoscere le antiche tecniche di lavorazione del vetro e la storia

di questa produzione storica a Piegaro, sperimentiamo la realizzazione della vetrata artistica oppure il mosaico
con tessere di vetro (un laboratorio a scelta).

| prodotti realizzati rimangono ai partecipanti.

Le attivita possono svolgersi singolarmente.
Info su www.sistemamuseo.it/didattica
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BEVAGNA

CENTRO
STORICO

AL LAVORO NEL MEDIOEVO
| mestieri delle botteghe medievali

VISITA + LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO

DURATA 3.5h (previa verifica disponibilita)

€ 11 visita 4 botteghe + 1 laboratorio a scelta / € 5 solo visita

Sperimentiamo le antiche tradizioni artigiane del Medioevo

in un suggestivo percorso tra le botteghe del Mercato delle Gaite.
Abili artigiani ci illustrano gli utensili da lavoro e tutte le fasi

di realizzazione dei manufatti.

La Cartiera: processo di lavorazione, con I'ausilio di macchinari
specifici, per la creazione della carta bambagina che si ricava
dagli stracci di cotone.

La Cereria: produzione del duplero, la candela medievale
ottenuta dalla lavorazione della cera sciolta in caldaie di rame,
colata su stoppini di canapa e lavorata con un’abile torsione.

Il Dipintore: le fasi di realizzazione della tempera su tavola partendo
dalla preparazione dei colori con pigmenti naturali e tuorlo d'uovo.
Il Setificio: dall’allevamento dei bachi sulle foglie di gelso,

alla trattura dei bozzoli e alla torcitura del filo fino alla tessitura

su un antico telaio manuale.

MEVANIA
La citta in epoca romana

VISITA + LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2.5h circa

€ 5 (con laboratorio € 10)

Esploriamo i reperti del museo e i monumenti cittadini

di eta romana per capire le vicende storiche e I'organizzazione
urbana dell’antica Bevagna. Sperimentiamo in laboratorio la tecnica
del mosaico con tessere multicolorate!
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CARAPACE
TENUTA CASTELBUONO

FACCIA DI CANTINA!

LABORATORIO

SCUOLA DELLINFANZIA E PRIMARIA
DURATA 1.5h

€5

Seguendo I'esempio del bizzarro Arcimboldi, costruiamo

il nostro autoritratto utilizzando gli elementi che ci offre la Tenuta
Castelbuono: chicchi di uva, tappi, foglie, etichette...

se lo vogliamo tutto puo diventare un sorriso! Entriamo poi
dentro il misterioso Carapace.

FOLIGNO

EX CHIESA
DELL'ANNUNZIATA

ATUPER TU
CON LA CALAMITA COSMICA

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI Il GRADO
DURATA 1.5h

€ 3 + ingresso dai 14 anni € 3

La Calamita Cosmica di Gino De Dominicis, unica per fascino,
dimensioni e contesto espositivo, ci accompagnera alla scoperta
dell’arte contemporanea. Osserviamola da diversi punti di vista
per scoprire le affascianti prospettive offerte dall’architettura
dell’ex chiesa dell’Annunziata. Terminiamo con un laboratorio
dove rielaborare in maniera creativa le emozioni e i concetti
affrontati durante la visita.

MONTEFALCO

COMPLESSO MUSEALE
DI SAN FRANCESCO

TRADIZIONE DI VINO
Alla scoperta del Sagrantino!

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 3h

€6

Dalle viti secolari della citta alle antiche cantine dei frati,
scopriamo la lunga tradizione dell'uva di Sagrantino e del territorio
che da sempre la ospita. Un frutto unico al mondo per un vino
sacro di nome e di fatto! Realizziamo poi un nostro lavoro di-vino
con la tecnica dei vinarelli.

CLIC SUL PAESAGGIO

LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€6

Paesaggio reale vs paesaggio dipinto! Cerchiamo di cogliere
analogie, differenze e curiosita fra quello che vediamo da uno

dei punti panoramici di Montefalco, la ringhiera dell’Umbria,

ed i paesaggi dipinti nelle opere del museo. Che cosa & cambiato?
Qual & la storia della rappresentazione del paesaggio nell’arte?
Sperimentiamo infine con diverse tecniche artistiche questo
genere di pittura in un’interpretazione personale e creativa.

www.sistemamuseo.it/didattica

ANTICHE TECNICHE
L’affresco e la tempera su tavola

LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA 11 CICLO E SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 3h

€10

Conosciamo come lavoravano gli artisti (la bottega, la committenza,
I’esecuzione) e mettiamoci alla prova nel laboratorio

delle tecniche per sperimentare I'affresco o la tempera su tavola.
Dopo I'analisi delle opere presenti nel museo realizziamo

il nostro manufatto seguendo le antiche fasi di realizzazione,

dalla trasposizione del disegno preparatorio alla colorazione

con pigmenti naturali.

TREVI

MUSEO DELLA CIVILTA
DELL’ULIVO

OLIO EXTRAVISITA DI OLIVA

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 2h

€5

Conosciamo la pianta dell'ulivo e il paesaggio di Trevi,
caratterizzato dalle chiome argentate di questa pianta secolare.
Seguiamo il percorso di trasformazione delle olive, dalla raccolta
alla produzione dell'olio, secondo le tecniche di ieri e di oggi.

Con una degustazione guidata impariamo a riconoscere le qualita
di un olio DOP e compiliamo la sua “carta d’identita”.
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VIMS

PASSATO E FUTURO
NON SONO STATI MAI

COSI VICINI

SPELLO

VILLA
DEI MOSAICI

Un eccezionale tesoro archeologico, unico nel suo genere.

Un sito di eta imperiale che conserva ancora oggi mosaici raffinati
e tracce di affreschi e stucchi.

Un museo moderno e multimediale, dove si torna indietro nel tempo
grazie alla tecnologia. Immergiamoci nella realta virtuale della Villa,
esploriamo gli ambienti con le ricostruzioni in 3D, impariamo

con un ricco programma di attivita!
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VISITE DIDATTICHE

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-ll GRADO
DURATA 1h

€4

Scopriamo insieme la Villa dei Mosaici, uno spettacolare
ritrovamento di 20 ambienti ricchi di decorazioni musive in grado
di raccontare la storia e la vita dell’antica Hispellum. Attraverso

il supporto degli apparati multimediali lasciamoci coinvolgere
non solo nella ricostruzione della tipologia abitativa ma anche
della societa del tempo.

LA VILLA DEI 5 SENSI

TRA VILLA E CITTA

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA DELLINFANZIA E PRIMARIA | CICLO
DURATA 1h

€5

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 2.5h

=9

Esploriamo attraverso i 5 sensi I'affascinante mondo della Villa
e dei suoi ambienti. Liscia come le tessere di un mosaico,
silenziosa come una pantera e dolce come il miele... la nostra
visita diventera un'avventura tutta da scoprire.
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La visita alla villa romana ¢ il punto di partenza per un percorso
alla scoperta delle suggestive testimonianze archeologiche

di Hispellum, tra cui I'imponente Porta Venere e le scenografiche
Torri di Properzio.

CACCIA ARCHEOLOGICA VILLA IN SCATOLA

VISITA INTERATTIVA LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA SCUOLA PRIMARIA Il CICLO E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2.5h DURATA 2.5h

€5 €6

Alcuni resti monumentali della romana Hispellum si nascondono
tra vie, piazze e palazzi medievali.

Muniti di mappe e di spirito di osservazione, andiamo a caccia
degli antichi monumenti fino alle maestose Torri di Properzio

e alla Villa dei Mosaici per ricostruire la storia citta.

Una villa romana in miniatura all’'interno di una scatola speciale?
Dopo aver conosciuto tutti gli ambienti del sito archeologico

e le loro funzioni, trasforma una scatola nella tua villa antica
dividendo gli spazi, costruendo gli arredi e decorandola con mosaici
e pitture parietali.

IL MOSAICO LO SBALZO

LABORATORIO LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO SCUOLA PRIMARIA Il CICLO E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2.5h DURATA 2.5h

€8 €5

Analizziamo i 500 mq e le decorazioni musive della Villa dei Mosaici
e in laboratorio sperimentiamone la tecniche esecutiva: ricalco
del disegno, composizione delle tessere e un pizzico di creativita!

www.sistemamuseo.it/didattica

Armature, gioielli e sigilli imperiali costituivano elementi

importanti per la vita delle persone al tempo dei Romani.

Dopo aver conosciuto i loro usi e costumi attraverso I'antica tecnica
dello sbalzo su metallo, forgiamo il nostro personale manufatto.
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MUSEO ARCHEOLOGICO
ORESTE NARDINI

VISITA INTERATTIVA
SCUOLA DELLINFANZIA
DURATA 2h

€ 3 +ingresso € 2

Il mito delle fatiche di Ercole? Non ha pili segreti se leggiamo

e raccontiamo insieme i bassorilievi del meraviglioso sarcofago
conservato all'interno del museo. Una divertente visita animata
ci guidera alla scoperta di questo eroe e di tutti i mitici
personaggi da lui incontrati e affrontati.

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA I CICLO E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 2h

€ 3,5 +ingresso € 2

Di chi & la voce che si sente in lontananza? Facciamoci
raccontare da Ottaviano bambino la sezione romana del museo

e conosciamo le diverse abitazioni utilizzate dagli antichi Romani,

dalla villa rustica alla domus. Una lettura dei reperti archeologici
attraverso la grande storia di Roma, tra citta e provincia.

www.sistemamuseo.it/didattica

LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI |-l GRADO
DURATA 2h

€ 10 + ingresso € 2

Possiamo trasformare le scene mitiche scolpite sul sarcofago
con le Fatiche di Ercole in un cartone animato?

Facciamolo realizzando le sculture dei personaggi in plastilina
e utilizzando una delle tecniche pit importanti di animazione
come lo stap motion. Il video finale sara inviato alla classe.

Un modo originale e creativo per raccontare la storia!
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MUSEO

DI GEOPALEONTOLOGIA
E PREISTORIA

DEI COLLI ALBANI

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA DELLINFANZIA E PRIMARIA
DURATA 1.5h

€ 3 +ingresso € 2

Siete pronti ad incontrare Vulcano, dio del fuoco e fabbro degli dei?
Sara lui ad accompagnarci in una meravigliosa avventura

al centro della Terra, un percorso tra scienza e mito per conoscere
il fenomeno del vulcanesimo e I'evoluzione del Vulcano Laziale.

LABORATORIO

SCUOLA DELL'INFANZIA E PRIMARIA
DURATA 1.5h

€ 4 +ingresso € 2

Che cosa sono quei disegni sulle pareti della grotta?

Come sono fatti i colori della Preistoria? La ricostruzione

di una grotta del Paleolitico all’interno del museo ¢ il posto perfetto
per rispondere a queste domande. Vedremo come questi disegni

in realta avevano anche un significato magico.

Sperimentiamo in un laboratorio pratico la realizzazione

di un vero e proprio graffito creativo. Sei pronto a realizzarne

uno insieme a noi?
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LABORATORIO
SCUOLA PRIMARIA
DURATA 1.5h

€ 4 +ingresso € 2

Teniamoci in equilibrio nel percorso della linea del tempo!

Che materiali utilizzavano tutti i giorni gli uomini primitivi

che popolavano il territorio di Velletri e dei Colli Albani? Utilizziamo
tutti i sensi per scoprirli e infine costruiamo una piccola ascia

di stagno utilizzando una matrice di argilla.

VISITA TEMATICA
SCUOLA PRIMARIA
DURATA 1.5h

€ 3,5 +ingresso € 2

Gli uomini primitivi non erano in grado di costruirsi delle vere
e proprie case, per questo vivevano in rifugi naturali come

le caverne. | Romani pili ricchi invece risiedevano nelle loro domus.

Ma com’e cambiato il concetto di abitazione nel tempo?
Scopriamolo insieme in un viaggio interattivo alle varie sezioni
del museo all'insegna delle sorprese!

LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA lI CICLO
DURATA 2h

€ 4 +ingresso € 2

Vestiamo i panni del paleontologo e scopriamo come dallo studio
dei reperti, i fossili, & possibile raccontare I'evoluzione e la storia
del nostro territorio. Se siamo fortunati riusciremo anche
aincontrare i dinosauri!

VISITA INTERATTIVA

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 1.5h

€ 3 +ingresso € 2

Come si nutriva 'uomo nella Preistoria? Che cosa mangiava
I'uomo di Neanderthal? Scopriamo insieme I'alimentazione
degli uomini primitivi, ma attenzione... per poterlo sapere
dovremo superare tante divertenti prove come il taglio delle pelli
e la realizzazione degli ammanicati.

LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 1.5h

€ 4 + ingresso € 2

| suoni, i colori e le immagini di un’incredibile eruzione

vulcanica sanciranno I'inizio di un viaggio al centro della terra

per capire come si & formato il territorio dei Colli Albani.

Il Vulcano Laziale ne ha determinato I'aspetto con le sue esplosioni
incandescenti, i cordoni di lava fluida, coprendo tutto con strati
spessi diversi metri, colmando valli, originando colline e deviando
il corso dei fiumi. In laboratorio scopriamo le varie fasi di risalita
del magma con un sorprendente esperimento interattivo.

LABORATORIO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 1.5h

€ 4 +ingresso € 2

Il protagonista del percorso ¢ il distretto vulcanico dei Colli

Albani, uno dei piti importanti centri del vulcanismo quaternario
italiano, che ci permettera di conoscere I'evoluzione geologica

dei Castelli Romani e le varie tipologie di rocce. Osserviamo

da vicino, con il microscopio digitale, le pietre vulcaniche rinvenute
come cristalli e minerali, e conosciamo con degli esperimenti

le loro caratteristiche fisiche e chimiche.

www.sistemamuseo.it/didattica

MONTE ARTEMISIO

PERCORSO TEMATICO

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 3h

€ 6 (Orienteering sul sentiero dell’Artemisio € 7)

Percorriamo i sentieri che attraversano il Bosco Artemisio
alla scoperta della natura e delle origini del territorio.

Scuola dell'infanzia e primaria

SCOPRIAMO LA NATURA

Partendo dal Rifugio della Forestale fino alla Valletta del Lupo
alla scoperta di piante, alberi e animali! Nelle soste, attraverso
supporti cartacei e multimediali, conosceremo le caratteristiche
naturali di un territorio vulcanico.

Scuola primaria e secondaria di | grado

OCCHIO ALLE TRACCE

Dal Rifugio della Forestale fino alla Valletta del Lupo, osserviamo

le tracce lasciate dagli animali e dall'attivita vulcanica e impariamo
a conoscere |'impatto sulla natura del taglio del bosco per opera
dell'uomo compilando schede durante le soste.

Scuola primaria e secondaria di I-1l grado

ORIENTEERING SUL SENTIERO DELL’ARTEMISIO

Con bussola e mappa esploriamo i sentieri da Fontana Marcaccio
fino alle rovine di Castel d'Ariano e osserviamo come |'attivita
vulcanica ha modellato il nostro territorio.

A SPASSO SUL VULCANO

Dal Rifugio della Forestale fino alla Valletta del Lupo,

osserviamo le rocce e la loro stratigrafia lasciata dall'attivita
vulcanica. Attraverseremo scorci suggestivi e un piccolo canyon
che culmina in una roccia a forma di proboscide di elefante.

A richiesta possibilita di laboratorio sul campo dedicato alle rocce.
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GO!

PROPOSTE
PER VIAGGI

DI ISTRUZIONE
E USCITE
DIDATTICHE

Attivita e laboratori

si uniscono a visite guidate
per un’esperienza meravigliosa
nel nostro patrimonio!

MARCHE

JUNIOR ESCAPE ROOM

SCUOLA SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 1.5h /€ 200 a classe

Una richiesta di soccorso e un enigma da risolvere all’interno
delle CISTERNE ROMANE, una struttura sotterranea di duemila
anni fa. Un’ora di tempo per recuperare un oggetto misterioso
all'interno dei 2.200 mq suddivisi in trenta stanze comunicanti.

MACERATAESPLORA

SCUOLA PRIMARIA I CICLO E SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 1 GIORNATA /<€ 9

Visita del CENTRO STORICO e visita con laboratorio

al MUSEO DELLA CARROZZA, a scelta tra:

A) AL RITMO DEL COGCHIO... SORELLASTRE NON PERDETE
LE STAFFE! dedicato alla messa in scena teatrale sulle note
della Cenerentola di Rossini.

B) PIU OMNIBUS PER TUTTI per realizzare un cartone animato
sulla storia della mobilita, dalla ruota all’automobile.

Prenota le attivita di Macerata su www.italytolive.it

PESARO E LA MUSICA DI ROSSINI
/ CACCIA AL TESORO

SCUOLA SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA3h /€ 7

Finalmente Pesaro si scopre a suon di musica! Una caccia

al tesoro in CITTA, partendo dalla visita al MUSEO NAZIONALE
ROSSINI, ci conduce nei luoghi piu celebri e in quelli inconsueti
lungo un percorso storico pieno di divertimento.

SULLE TRACCE DI ROSSINI
/ ESCAPE RUNNING

SCUOLA SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 2.5h /€ 6

Al MUSEO NAZIONALE ROSSINI, il maestro, ormai trentasettenne,
cerca di farci scoprire la motivazione del suo ritiro dalle scene...
tante tracce sia scritte che musicate per scoprire il mistero.

Dai, shrigatevi, avete poco tempo!

INFINITO EXPERIENCE

SCUOLA SECONDARIA DI I-1l GRADO
DURATA 1h/<€ 5

Un luogo appartato per un cuore solitario: avviciniamoci al mitico
COLLE DELLINFINITO insieme a Giacomo Leopardi! Attraversiamo
un sentiero per godere di una meravigliosa vista, e poi il parco,
dove un’iscrizione ci ricorda: Sempre caro mi fu quest’ermo colle.

LEOPARDI EXPERIENCE

SCUOLA SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 2h /€ 10

Giacomo Leopardi in persona, insieme ad una guida turistica,

ci accompagnera in una piacevole passeggiata alla scoperta

del CENTRO STORICO e dei luoghi leopardiani, partendo

da VILLA COLLOREDO MELS fino all’area del COLLE DELLINFINITO.

IL GIORNALINO DEI MIGRANTI

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA2h /€ 5

Conosciamo il fenomeno migratorio attraverso il percorso
multimediale e i documenti del MUSEO DELLEMIGRAZIONE
MARCHIGIANA: lettere, cartoline, diari e memorie. Come piccoli
reporter, ricerchiamo notizie nelle sale del museo e mettiamoci
alla prova con la stesura di un Giornale del Migrante.

IL RINASCIMENTO
NELLA CITTA IDEALE

SCUOLA PRIMARIA I CICLO E SECONDARIA DI I-1l GRADO

DURATA 1 GIORNATA / € 10 (escluso prenotazione facoltativa
ingresso Palazzo Ducale)

Esploriamo la citta ideale con la visita

al CENTRO STORICO e a PALAZZ0 DUCALE.

A seguire laboratorio a scelta tra:

A) MI FACCIA LA CORTESIA. LARTE DEL PERFETTO GORTIGIANO
(Scuola primaria) dove scoprire con un gioco a squadre

la societa del Rinascimento e mettere in scena una breve
rappresentazione teatrale.

B) QUESTIONI DI PUNTI DI VISTA. CITTA IN PROSPETTIVA
(Scuola secondaria di | grado) per approfondire il rapporto

tra arte e scienza attraverso I'opera di Piero della Francesca.

SCOPRI ALTRE PROPOSTE SU
WWW.SISTEMAMUSEO.IT/DIDATTICA

Info e prenotazioni
didattica@sistemamuseo.it
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PUGLIA

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI | GRADO
DURATA 1 GIORNATA/ € 18

Immergiamoci nella magica terra dei TRULLI per scoprirne i simboli
e i segreti di costruzione! Visitiamo la CITTA di Alberobello

e realizziamo in LABORATORIO un piccolo trullo da portare via.

Nel pomeriggio visita al CENTRO STORICO di Locorotondo.

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 1 GIORNATA / € 11,5 (minimo 40 partecipanti)

La visita del centro storico e una MINI CROCIERA nel porto

di Brindisi si completano con una attivita a scelta tra:

A) Visita al MUSEO ARCHEOLOGICO F. RIBEZZO

con approfondimento sul PRINCIPE ELLENISTICO e la tecnica
della fusione a cera persa. LABORATORIO finale per la creazione
di uno stemma della citta.

B) Visita al BASTIONE CARLO V e realizzazione

di un CORTOMETRAGGIO con la tecnica della stop motion.

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 1 GIORNATA / € 12

Laboratorio presso il MUSEO DELLA CERAMICA (a scelta
tra graffito, pittura su maiolica o colombino) piu a scelta:
A) Visita alla CIOCCOLATERIA BERNARDI e al QUARTIERE
DELLE CERAMICHE (disponibile dal 14/04/2020).

B) Visita al MUSEOQ e al QUARTIERE DELLE CERAMICHE.

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 1 GIORNATA/ € 12

Visita a TARANTO SOTTERRANEA. Nel pomeriggio LABORATORIO
a Grottaglie per riprodurre un manufatto architettonico

con la TECNICA DELLO STAMPO. Portiamo via un PENDAGLIO

di stile MAGNOGRECO come ricordo dell'esperienza.

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO

DURATA 1 GIORNATA /€ 11,5
+ eventuale ingresso al Parco Archeologico

La visita del MUSEO DELLA CIVILTA PRECLASSICA della Murgia
Meridionale si conclude con un LABORATORIO dove sperimentare
Iantica tecnica di PITTURA RUPESTRE e costruire un monile

0 una freccia oppure simulare una CAMPAGNA DI SCAVO.
Visitiamo infine il PARCO ARCHEOLOGICO DI SANTA MARIA

DI AGNANO oppure il CENTRO STORICO di Ostuni.

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO
DURATA 1 GIORNATA / € 13,5 (incluso ingresso al Castello)

Visitiamo il CENTRO STORICO di Otranto, e completiamo

la giornata con un divertente LABORATORIO presso il Castello
aragonese a scelta tra:

A) SIMBOLI DALLA PREISTORIA dedicato alla Grotta dei Cervi

in localita Porto Badisco e all’enigmatica simbologia preistorica.
B) MOSAICISTI SI DIVENTA per comporre un vero mosaico

da portar via ispirato al pavimento musivo in Cattedrale.

BASILICATA

SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I-Il GRADO

DURATA 1 GIORNATA / € 15,5
(ingressi inclusi, escluso spostamento in pullman)

Esploriamo il CENTRO STORICO di Matera, Capitale Europea
della Cultura 2019, da Piazza Matteotti lungo i rivoli del rione
Barisano fino al Sasso Caveoso per visitare una CASA CISTERNA.
Nel pomeriggio visita al PARCO REGIONALE ARCHEOLOGICO
STORICO NATURALE DELLE CHIESE RUPESTRI del Materano.

Info e prenotazioni
didattica@sistemamuseo.it

PUGLIA / BASILICATA
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compleanno al museo

| musei ti aspettano con attivita, giochi e laboratori
per festeggiare un compleanno davvero speciale
insieme ai tuoi amici.

Dedicato ai bambini dai 6 ai 10 anni.

Per saperne di piu

www.sistemamuseo.it/didattica
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@ SISTEMA MUSEO
VISITE LABORATORI ESPERIENZE
PER LE SCUOLE
INFO E PRENOTAZIONI

Numero verde 800 961 993 (dal lunedi al venerdi 9-13)
Per chiamate da cellulare 0744 422848

Info e prenotazioni visite guidate
www.italytolive.it

www.sistemamuseo.it/didattica
Seguici su f ¥





